Grosse Systeme im Griff

Vorstellung

EADS European Aeronautic Defence and Space Company
Bereich: Defence & Civil Systems
Firma: Lenkflugkdrpersysteme GmbH

Aufgabe: Entwicklungsleiter fiir eine Waffenfiihrungssystem




Rahmenbedingungen

*  Entwicklung eines komplexen Systems

- Sy besteht aus n Ar dungssy
—  Systementwicklung mehr als ,nur“ Anwendungsentwicklung
—  Entwicklung/Integration hiedlicher Anwendungssy , HW, Betriebssy , Netzwerktechnologien

*  Beriicksichtigung beim Vorgehen, Teile des System als Unterauftrag zu vergeben

Externe Know how

Losungsansatz

Requirements-Engineering

(RE) u. Reqyfirements-

inkrementelles




Lésungsbausteine

*  Unternehmensspezifisches V-Modell (erweitertes V-Modell’97)

* Inkrementelles Vorgehen auf Systemebene

¢ Standardnotation UML

Lebenszyklus komplexer Systeme
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Unternehmensspezifisches V-Modell
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Inkrementelle Vorgehensweise aus SE Sicht

Analyse, Entwurf Vs, Realisierung,
u Erginzung SE1 + SE2 Integration
i SE1 | AN Vorteile:
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i E »Teile und Herrsche
 SE8 |
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Inkrementelle Vorgehensweise aus QS Sicht
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UML Modellierung - Grundidee (1)

*  Kundenanforderungen bestimmen das System
* Firmenanforderungen bestimmen die Realisierung
e Hierarchischer Aufbau

- Jedes komplexe System zerfillt hierarchisch in Teilsysteme




DS+

UML Modellierung — Grundidee (2)

Systemebene Zerlegungsebene 1

Anforderungsarten

* Fragestellung
—  Welche Anforderungsarten gibt es?

Anforderung




UML Modellierung - Hierarchisierung (1)

* Fragestellung
—  Welche ,hierarchischen“ Modelltypen kennt die UML

Hierarchischer

Modelltyp Bei einer hierarchischen Zerlegung des

Modellierungslésung — Hierarchisierung (2)
In konkreten UML-Modellelementen bedeutet dies:
e Architektur

— Klassendiagramm, Paketdiagram (Dekomposition)
—  Sequenzdiagramme zur Schnittstellenbeschreibung - Integrativ
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Hierarchische Systemarchitektur durch Dekomposition

Systemebene System

*

Segmentebene 1 Segment 1 Segment 2 Segment 3 Segment 4
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Dynamisches Zusammenspiel der Architekturbausteine

Segmentebene 1 Segment 1 Segment 2 Segment 3
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Abhingigkeiten zwischen den Architekturbausteinen

Segmentebene 1
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Hierarchische Anforderungsbeschreibung durch Detaillierung

Systemebene <<System>>
Use Case abc

<<Segmentebene 1>>
Use Case S1.1

<<Segmentebene 1>>
Use Case S2.1




Zusammenspiel der Use Cases

@'

2.B. System Use Case abc

Segment 1

Use Case S1.1

Use Case S2.1

POWEROFF
event 1: Use Case arg
event 2: Use Case tre
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Zusammenhang der Use Cases zu Systemzustinden

IDLE
do/Use Case bla

Nicht alle Use Cases lassen sich auf diese Art
und Weise zuordnen.
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Z1
event 4: Use Case pok

event 5: Use Case tre

event 9: Use Case fre
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Z2
event 6: Use Case arg

event 7: Use Case tre




Zusammenfassung Modellelemente

*  Technische Anforderungen

A=
— Use Cases S
—  Zustandsdiagramm L=




